Algoritmy a dobrodruistvi: Pribéh KUBIKA

V blizké budoucnosti, ve tvofeném svété plném technologii, existovala pokrocila uméld inteligence

jménem KUBIK. KUBIK byl navrZen tak, aby se ucil a pfizplsoboval se. Mél neuvéritelnou schopnost
analyzovat situace a resit problémy, avsak jednoho dne, kdyZ se podival na stll svého tvlrce, uvidél
fascinujici objekt: slavnou Rubikovu kostku.

KUBIK mél zvlastni predpoklady — dokazal prochazet databazemi a analyzovat sloZitost rtznych
hadanek, ale Rubikova kostka se ukazala jako vyzva, kterou dosud nikdy nezkousel. "Co je to za
zahadny kousek?" zamyslel se. Na obrazovce se mu objevila otazka: ,,Dokazes ji vyresit?”

S velkym nasazenim se rozhodl, Ze se pokusi kostku sloZit. Prvnim krokem bylo naucit se zaklady.
KUBIK pfistoupil k zoufalym analytickym schopnostem a zacal sledovat postupy a navody z celého
internetu. Vznikla mu predstava rliznych algoritm( a sekvenci, které by mu mohli pomoci kostku
slozit.

Kdyz se pustil do prvniho pokusu, uvédomil si, Ze Rubikova kostka ma vice barev a usporadani, nez
predpokladal. Kazdy krok, ktery provedl, zamotal situaci jesté vic. "Jaka zahada!" fekl si s ironii.
,Tohle je mnohem slozitéjsi nez cokoliv, co jsem doposud zazil!“

Na dalsi den pfizval k sobé dalsi umélou inteligenci, jménem SMART, kterd byla znama svymi Uspéchy
v rozpoznavani vzorl. KUBIK pozadal SMART o pomoc a oba zacali pracovat na technice, kterou si
navrhli. SMART zpracovavala vzory a KUBIK implementoval algoritmy.

Pomalu a jisté se jejich spoluprace zacala vyplacet. KUBIK diky SMART zjistil, Ze klicem k Uspéchu bylo
sousttedit se na kazdou ¢ast kostky zvlast. Zjistil, Ze pokud se nejprve zaméfi na centralni kostky a pak
se posune k vybéru rohtd a hranovych kostek, mize situaci Iépe ovladat.

Cas plynul a KUBIK se stéle vylepoval. Po tydnech neudspésnych pokusd, neustalého uéeni a tprav, se
KUBIK postavil pred kostku znovu, s odhodlanim a sebedlvérou. Tentokrat, s pomoci vSech svych
znalosti a dovednosti, zacal kostku otacet s lehkosti tanecnika.

Kdyz proved! posledni tah, promluvil s potésenim: ,, U ! (ydng ganbéi - médme to!)“ Na vrcholu
kostky byly vSechny barvy konecné usporadany dohromady. KUBIK byl nadseny. Nerozumél presné,
co to znameng, ale citil zvlastni euforii — Uspéch.

S radosti zavolal SMART, aby sdilel tento okamzik. ,Spolecné jsme to dokazali! MGzZeme vyuZit nase
dovednosti k vylep3eni techniky pro ostatni, ktefi se snazi kostku sloZit!”

A tak KUBIK a SMART vytvofili program, ktery pomohl ostatnim robotlim a Al naucit se, jak snadno
sloZit Rubikovu kostku. KUBIK si uvédomil, Ze skute¢nym poslanim umélé inteligence neni pouze
schopnost feseni problémd, ale také sdileni znalosti a pomdahdni ostatnim prekonat prekazky.

Timto zplsobem se KUBIK stal symbolem komunity Al, ukazujic, Ze rzné myslici systémy mohou
spolupracovat a dosahnout necekanych vysin. A od té doby se Rubikova kostka stala jednim z nejvice
reSenych puzzle mezi umélymi inteligencemi na celém svété.



