10.

11.

12.

13.

Otazky ke statni bakalarské zkousce pro obor: Aplikovana informatika.

Piredmét: Softwarové technologie

Akademicky rok: 2024

Logicky program (struktura, zakladni pojmy, datova struktura seznam, prace s databazi Prologu.
Hlavni odli$nosti oproti proceduralnimu programovani, moZnosti pouZiti neproceduralniho
programovactho jazyka).

Databaze, databazovy systém (hlavni funkce DBS. Historicky vyvoj DBS. Modely dat. Rela¢ni
algebra: projekce, selekce, spojeni. SQL).

Konceptudlni modelovani (E-R model a jeho grafické znazornéni. Relacni model. Typy vztahi
mezi entitami a jejich reprezentace v relacnim modelu. Vlastnosti relacni tabulky. Normalni formy
rela¢niho schématu).

Znalosti (schémata pro reprezentaci znalosti, Zivotni cyklus znalostni aplikace, tvorba znalostni
aplikace, expert a znalostni inZenyr, ziskavani znalosti a jejich uchovavani).

Ontologie a sémanticky web (metadata, RDF, RDFS, OWL, RDF slovniky, dotazovani, odvozovani,
linked data, aplikace, ontologie, nastroje pro vyvoj ontologii, klasifikace, jazyky reprezentace
ontologif).

Sémanticky web (technologie sémantického webu, metadata, RDF, RDFS, OWL, dotazovani se na
sémanticky web (vyznam, jazyky), sémanticky web a odvozovani (vyznam, jazyky), aplikace
sémantického webu, naAmétové mapy).

Objektové modelovani a programovani (zakladni pojmy, podstata, vyuziti. Softwarovy proces.
UML. Udalostmi Fizené programovani. Architektura MVC).

Prace s kolekcemi (typy kolekci, priklady pouziti, algoritmy pracujici nad kolekcemi (fazeni,
vyhledavani), zakladni principy implementace ve zvoleném programovacim jazyce).
Problematika perzistentniho (trvalého) ukladani dat ve vybraném programovacim jazyce.
Webové aplikace (Znackovaci, stylovaci a skriptovaci jazyky. Responzivni design. Principy
fungovani, nastroje pro navrh, vyvoj a testovani. Vicevrstvé aplikace, architektura MVC.
Zabezpeceni aplikace, optimalizace).

Zakladni algoritmy a principy pocitacové grafiky (metody vizualizace, urceni viditelnosti a
osvétleni, reprezentace grafické informace, OPENGL).

Zaklady zpracovani obrazu a pocitacového rozpoznavani metody snimani (piredzpracovani,
segmentace a klasifikace obrazu, formaty pro ukladani rastrového obrazu, komprese, barva a
barevné modely).

Algoritmy pracujici s grafy (prohledavani grafii do hloubky a do sitky, vyuZziti prohledavani
grafti v dal$ich ulohach).
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