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Zakladni principy pocitaca (elektrické obvody a jejich vypocty, ¢iselné soustavy, logické
funkce, Uprava a minimalizace logickych funkct).

Zaklady mikroprocesort (vychodiska architektury mikroprocesord, soucasti procesord,
déleni procesord, architektura CISC a RISC, strojové instrukce a jejich zpracovani, sbérnice a
jejich vyznam, DMA, princip pferuseni).

Zaklady architektury pocitacu (zakladni soucasti pocitace, zakladni deska a jeji funkce,
¢ipova sada, mikroprocesory, mikroarchitektura procesoru, vlastnosti mikroprocesord,
komunikace mikroprocesoru s okolim, PCI a jeho modifikace, rozhrani PC, USB).

Paméti pocitaca (déleni paméti, zakladni parametry paméti, hierarchické pamétové systémy,
registry, cache, ROM a RAM, novéjsi typy paméti DIMM, diskové paméti, fyzicka struktura
disku, logicka struktura disku, pfenosna pamétova média).

Principy opera¢nich systémii (charakteristika mikrojadra a monolitického jadra, definice
procesu, vlakna a jejich stavi, charakteristiky metod pridélovani CPU a jejich problémd,
metody pridélovani paméti, synchronizace procesi - definovani a feSeni problému vyrobce x
spotiebitel, ¢tendr x zapisovatel).

Souborové systémy a logicka struktura dat (principy souborovych systémd, atributy
soubori, operace se soubory, mapovani souboru do virtuadlni paméti, vnitfni struktura
souboru, sekven¢ni a primy pristup k souboru, VFS v linuxu, vynucené a nevynucené zamykani
souboru).

RM ISO/0SI a TCP/IP (popis a srovnani modelt ISO/0SI a TCP/IP, zadsadni komunikac¢ni
protokoly TCP/IP a jejich funkce, RFC dokumenty, princip a realizace adresace na vrstvach
(nazvy PDU), princip fungovani siti zaloZenych na modelu).

Smérovani a prepinani (zakladni principy prepindni a smérovani, zakladni protokoly pro
tizeni komunikace na L2 ana L3, role MAC a IP adres v procesu datové komunikace, smérovaci
algoritmy, topologie, role a funkce smérovace a prepinace).

Operacni systémy Windows (architektura Windows a jeho subsystémy, systémové procesy -
smss.exe, csrss.exe, winlogon.exe, svchostl.exe atd.), model zavadéni serverovych operacnich
systému).

Operacni systémy Linux (Linux a GNU, start systému, moderni architektura jadra, jadro a
vnéjsi rozhrani jadra, zdklady ovladani - shell, systémova volani, signaly a reakce na signdly,
komunikace pomoci rour a zprav, démon udev, systemd, crond, sprava paméti v Linuxu).
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Obecné principy internetu véci (IoT) (charakteristika Internetu véci, vyuziti a aplikace IoT,
soucasti IoT systému a jejich popis, zpétna vazba, IoT a soukromi, referencni modely IoT a
jejich charakteristika, analogovy / digitalni signal a prevod mezi nimi, omezena zarizeni).

Komunikace a bezpecnost v 10T (sitové technologie, komunika¢ni modely v 10T, protokoly
nizsich a vyssich vrstev, edge/fog/cloud computing, bezdratové senzorové sité, koncept
SMART, bezpecnost na urovni zatizeni, komunikace a aplikaci, proces posouzeni hrozeb a
zranitelnosti).

Principy objektového programovani (zakladni pojmy (prikaz, proménna, typ, funkce),
principy objektové orientovaného pristupu (pojmy, Kkoncepty, vlastnosti). Vizualizace
objektového modelu a jeho implementace).

Datové struktury a jejich zpracovani (pole, seznam, posloupnost a jejich objektova
reprezentace, zakladni algoritmy. Streamy a zpracovani soubori, objektova persistence,
zpracovani dat ve formatech CSV, JSON a XML).

Tvorba uZivatelského rozhrani (komponenty Ul, rozvrzeni komponent, responzivni Ul.
Udalostmi tizené programovani. Rozhrani (programova konstrukce) a vnitini tridy. Model-
View-Controller a piibuzné pristupy).

Sitové a viceulohové aplikace (zakladni pojmy (klient, server, protokol, socket). Principy
komunikace v siti. Vicetlohové aplikace. Model klient - server, typy servert, paralelni
zpracovani pozadavka).

Publikovani na webu (znackovaci, stylovaci a skriptovaci jazyKky. Responzivni design, metody
implementace. Pristupnost, zasady, techniky pro realizaci. Navrh, vyvoj a testovani webovych
stranek. Objektovy model dokumentu, programové rozhrani prohliZece.)

Objektové modelovani (icel modelovani, objekt a trida, principy objektového ptistupu,
analyticky a navrhovy model tiid, UML, asociace, generalizace)

Databaze, databazovy systém (hlavni funkce DBS. Historicky vyvoj DBS. Modely dat. Rela¢ni
algebra: projekce, selekce, spojeni. SQL).

Konceptualni modelovani (E-R model a jeho grafické znazornéni. Relacni model. Typy
vztahl mezi entitami a jejich reprezentace v relacnim modelu. Vlastnosti rela¢ni tabulky.
Normalni formy relacniho schématu).

Typy grafi, zpiisoby reprezentace grafu, pojmovy aparat teorie grafii, stromy, binarni
vyhledavaci strom, halda, kostra grafu, pocet koster ve vybranych grafech, minimalni kostra v
grafu, JarnikGv-Primtv, Kruskaltiv a Bortivkiv algoritmus nalezeni min kostry v grafu.

Vzdalenosti mezi vrcholy v grafu, Dijkstriiv algoritmus, prohledavani labyrintu, algoritmy
Tremauxtiv a Edmonds-Johnsoniv na prohledavani labyrintu, Eulerovské grafy a Hamiltonské
grafy, algoritmy na nalezeni Eulerovského taku, prohledavani grafu do $itky a do hloubky.
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